Vanlighet i klassrummet® —Integritet 8:e klass « Vanlighetsprojekit

Guide for digitalt medborgarskap

Vi har slutfort alla fyra veckorna av var integritetsenhet. Nu ar det dags att tillampa allt
du har lart dig. Under de kommande veckorna eller tva kommer vi att arbeta for att
skapa en anvandbarPowerPoint guide (kan ocksa gora detta i ett pappersbaserat
format om det behodvs) for att framja hdalsosamt digitalt medborgarskap online.
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Standardkarta

Detta projekt ar i linje med
CASEL-kompetenser, nationella
h&lsoutbildningsstandarder,
International Society for Technology in
Education Standards, nér sa ar
tilldmpligt, och Common Core State
Standards. Vanligen seStandardkarta for

mer information.

Du kommer sedan att ta din guide och presentera den for de lagre klasserna
for att hjélpa dem att 6ka sin medvetenhet och sékerhet ocksa. Du kommer att
behdva anvanda alla verktyg vi har lart oss under den har enheten for att
uppmuntra andra!

Har ar planen for detta projekt:

1. Jag kommer slumpmadssigt att dela upp er i grupper om 6-10. Varje
grupp kommer att ansvara for att skapa 4 bilder (eller sidor om du
véljer det icke-digitala alternativet) som framjar digitalt
medborgarskap genom att markera en av de tre kategorierna vi
kommer att utforska. Du kan anvanda vilket format eller fokus du vill
sa lange det tydligt forklarar och verkligen framjar ditt &mne.

2. Inom din grupp maste VARJE person vara en aktiv deltagare. Du
beho6ver 3-4 kreativa innehallsutvecklare,3-4 féredragshallare och 1-2
fragestallare.

3. Varje grupp kommer att presentera sina bilder for var klass. Efter alla
vara presentationer kommer bilderna att kombineras och
presentatorerna fran varje grupp gar samman och gar till varje
klassrum i arskurs 6 och 7 for att lara de yngre eleverna om digitalt
medborgarskap.

DEL 1: Introducera koncept

Du kanske har hort talas om termen "digitalt medborgarskap". Denna term har
att goéra med vart beteende nar vi ar online. Lat oss titta pa en video for att
battre forsta detta koncept:

https://www.commonsensemedia.org/videos/what-is-digital-citizenship
Videon hjalper till att bryta ner de tre omraden vi kommer att fokusera pa:

e Plagiat och &rlig forskning: N&r vi blir &ldre uppmanas vi att inkludera
forskning i vara uppsatser mer och mer. Det &r dock oerhért viktigt att
gora det pa ett arligt satt. Plagiat &r ett allvarligt brott och kan
resultera inte bara i ett underkant betyg, utan i juridiska problem och
utvisning fran skolan nér vi blir aldre! Hjalp yngre elever att forsta
detta @mne och ge nagra anvandbara verktyg for att undvika plagiat.

e Medieanvédndning och moderering: Sa mycket av det vi gor involverar
media, och mycket av var kommunikation involverar nu en méngd
olika socialamedia ocksa. Det ar dock valdigt l&tt att bli beroende av
sociala medier. Utforska det har konceptet och hjélp eleverna att
forsta varningstecken pa missbruk och hur man séatter upp mal kring
mattfullhet och anvandning.
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e Identitetsstdld och bedragerier: Vid denna tidpunkt i ditt liv har du
formodligen varit online i flera ar. Du har ett e-postmeddelande (som
formodligen ar kopplat till din skola), du har ett konto pa sociala
medier, du sms:ar, etc. Alla dessa vagar lampar sig for identitetsstold
och bedragerier. Utforska det har konceptet och identifiera roda
flaggor elever kan halla utkik efter nér de forsoker avgéra om nagon
verkligen &r den de sdger att de ar eller om det &r en bluff. Vilka basta
metoder kan tondringar implementera for att hjalpa dem undvika
detta problem?

Om mojligt, ge din normalt schemalagda RAK-tid for att arbeta med detta
projekt i klassen. Femton minuter varje dag (eller till och med nagra dagar den
har veckan) kan hjalpa dig att vdgleda eleverna och |ata samtalet utvecklas
naturligt.

Del 2: Presentationsutveckling

Nu nér vi har en djupare forstaelse for de tre heta &mnena kopplade till digitalt
medborgarskap maste vi hjédlpa andra att forsta detta ocksa. Varje grupp
kommer att fa ett &mne kopplat till digitalt medborgarskap: Plagiat och &rlig
forskning, medieanvandning och moderering, och identitetsstdld och
bedragerier. Ditt mal &r att forklara ditt &mne med bade ord och bilder sa att
eleverna battre kan forsta digitalt medborgarskap och gora hdlsosamma val
online framat. Kom ihag att bade ord och bilder &r nédvédndiga komponenter i
dina bilder. Dessutom kommer din féredragshallare att ansvara for att forklara
dina bilder och hur de ansluter till ditt tilldelade @mne. Alla bilderna kommer
att kombineras for att skapa en fullangdspresentation om digitalt
medborgarskap med flera foredragshallare som ansvarar for deras specifika
grupps del av amnet.

Steg 1:
Tilldela dina grupper de tre &mnena. Du behdver bara en grupp per @mne.
Steg 2:

Ge tid for grupperna att slutféra sin forskning om det tilldelade @mnet. Detta
kan goras bade i klassen och pa egen tid.

Steg 3:

Ge tid for att skapa bilder. Kombinera alla 12 bilderna tillsammans for att skapa
en stromlinjeformad presentation. Se till att du ger varje grupp 5-7 minuter pa
sig att presentera sin del av bilderna. Uppmuntra klassen att stélla fragor efter
varje del av presentationen. Fragestéallare &r ansvariga for att forsta innehallet
tillrackligt for att svara pa fragor fran publiken!

Steg 4:

Arbeta med de lagre betygen for att schemaldgga tider for att dela din digitala
medborgarskapspresentation! Presentatérer och fragestallare fran varje grupp
ansvarar for att resa till de andra klasserna enligt schemat.

OBS: Om du inte kan eller vill anvdnda PowerPoint eller annan
datorbaserad programvara for detta projekt, kan du helt enkelt lata varje
grupp slutféra sin del med ett pappersbaserat alternativ, skapa en fysisk
guide snarare dn en elektronisk.
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