Vanlighet i klassrummet® —Integritet

7.e klass « Vanlighetsprojekt

Digitalt medborgarskap affischer

Vi har slutfort alla fyra veckorna av var integritetsenhet. Nu ar det dags att tillampa allt
du har lart dig. Under de kommande veckorna eller tva kommer vi att arbeta for att
skapa anvandbara affischer for att framja halsosamt digitalt medborgarskap online. Du
kommer att behdva anvanda alla verktyg vi har lart oss under den har enheten for att

uppmuntra andra!

Integritet Sub-Koncept
Uthallighet, vanlighet

Projektets tidsram
1-2 veckor, uppdelat efter behov enligt
klassschema

No6dvandigt material

[ Tillgang till datorer

4 Grundldggande konsttillbehor

[ Affischtavlor for varje grupp

[ Tidningar

4 Sax/lim

A Tejp/Tacks for att hdnga fardiga
affischer

Standardkarta

Detta projekt ar i linje med
CASEL-kompetenser, nationella
h&lsoutbildningsstandarder,
International Society for Technology in
Education Standards, nér sa ar
tilldmpligt, och Common Core State
Standards. Vanligen seStandardkarta for
mer information.

Har ar planen for detta projekt:

1.

Jag kommer slumpmassigt att dela upp er i grupper om 3-4. Varje
grupp kommer att ansvara for att skapa en affisch som framjar
digitalt medborgarskap genom att lyfta fram en av de tre kategorier
vi just utforskat. Du kan anvanda vilket format eller fokus du vill sa
lange det tydligt forklarar och verkligen framjar ditt @&mne.

Inom din grupp maste VARJE person vara en aktiv deltagare. Du
behover 1-2 artister, 1 skribent och 1 presentatér. Om konst ar en
kamp kan du klippa ut bilder for att illustrera din affisch.

Varje grupp kommer att presentera sin affisch for var klass. Efter alla
vara presentationer kommer affischerna att visas 6ver hela skolan
for att uppmuntra ett sunt digitalt medborgarskapfor alla!

DEL 1 (Vecka 1):Introducera koncept

Du kanske har hort talas om termen "digitalt medborgarskap". Denna term
har att géra med vart beteende nar vi &r online. Lat oss titta pa en video for
att battre forsta detta koncept:

Videon pratade om tre omraden vi kommer att fokusera pa:

Tanker kritiskt: Vi kan inte anta att allt vi ser online &r &rligt och
korrekt. Manniskor kan nu enkelt hitta pa berattelser, dndra bilder
och redigera videor for att framja en viss bild som de vill att tittaren
eller lasaren ska se. Vi maste ta ett steg tillbaka och verkligen tanka
pa vad vi ldaser och ser innan vi tar antaganden eller beslut.

Att vara saker: Nar du blir dldre kommer du att f& manga majligheter
att komma at internet. Detta inkluderar e-postmeddelanden, spel
och konton pa sociala medier som kraver I6senord och
sdkerhetsatgarder. Detta 6ppnar dig ocksa for att andra kan stjala
din information och till och med din identitet! Det &r oerhort viktigt
att vara saker och vidta forsiktighetsatgarder nar du &r online. Att
skydda din personliga information genom att inte blint lita pa andra
(sarskilt manniskor som vi inte kanner i verkligheten!) och att halla
dina I6senord och identifierande information privata ar en viktig del
av sdkerheten. Det ar ocksa viktigt att 6vervaka vem som foljer dig
och undvika och/eller blockera fréamlingar som férsoker bli vén med
dig online.
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e Agerar ansvarsfullt: Allt vi skriver, skapar och laddar upp pa internet
finns dar for alltid. Aven om du tar bort den finns den kvar pa
internet PERMANENT. Méanniskor kan skarmdumpa det, kopiera det
och andra det, eller till och med anvénda det mot dig i framtiden néar
du ansoker till hogskolor eller skolor. Vi maste verkligen tanka pa
vilken bild vi vill ha utifran vart skrivande och vara bilder. Vi maste
ocksa respektera andras integritet. Har vi deras tillatelse? Skulle
deras foraldrar uppskatta att de laggs upp bilder och texter?

e Nar du har sett videon och utforskat varje koncept, styr en
diskussion med hjalp av foljande fragor:

o Vilken kategori har varit svarast for dig personligen och
varfor? (Tank, var, agera)

o Vad tycker du ar mest distraherande pa natet? (spel, sociala
medier, videor, etc.)

o Vilka negativa erfarenheter har du eller ndgon du kdnner
haft online?

Om mojligt, ge din normalt schemalagda RAK-tid for att arbeta med detta
projekt i klassen. Femton minuter varje dag (eller till och med nagra dagar
den héar veckan) kan hjélpa dig att vagleda eleverna och lata samtalet
utvecklas naturligt.

Del 2 (vecka 2):Affischutveckling

Nu nar vi har en djupare forstaelse for de tre komponenterna i digitalt
medborgarskap maste vi hjédlpa andra att forsta detta ocksa. Varje grupp
kommer att fa en av de tre delarna till digitalt medborgarskap: Tank kritiskt,
Var saker eller agera ansvarsfullt. Ditt mal ar att forklara ditt amne med bade
ord och bilder sa att forbipasserande battre kan forsta digitalt medborgarskap
och goéra hélsosamma val online framat. Kom ihag att bade ord och bilder &r
noédvandiga komponenter i din affisch. Dessutom kommer din presentator att
ansvara for att forklara din affisch och hur den ansluter till din tilldelade
kategori.

Steg 1:

Tilldela ett av de tre @mnena (att téanka kritiskt, vara sdker och agera
ansvarsfullt) till var och en av dina grupper. Det bor finnas flera grupper som
skapar affischer for varje @&mne. Detta kommer att tilldta ett annat perspektiv
och varierande information att presenteras.

Steg 2:

Lat varje grupp skapa en enkel modell av sin affisch pa ett papper innan de
gar over till en hel affisch. Om det &r mojligt, ge dem gront ljus att skapa sin
affisch. Om inte, vagled dem efter behowv.

Steg 3:

Ge tid for affischskapelser. Se till att du ger varje grupp 2-3 minuter for att
presentera sin skapelse och forklara deras koppling till det tilldelade @mnet.

Steg 4:

Visa dina affischer i hela skolan!
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