Vanlighet i klassrummet® —Integritet 6:e klass « Vanlighetsprojekt

Digitalt medborgarskap Storyboards

Vi har slutfort alla fyra veckorna av var integritetsenhet. Nu ar det dags att tillampa allt
du har lart dig. Under de kommande veckorna eller tva kommer vi att arbeta for att
skapa anvandbara storyboards for att hjdlpa vara kamrater att navigera i den digitala
varlden pa ett satt som &r sdkert och vanligt.

Integrity Sub-Koncept Den har aktiviteten kommer att uppmuntra &rlighet och integritet néar de ar
Uthallighet, Vanlighet online och kommer att hjélpa oss att anvdnda alla verktyg vi har utforskat den
h&ar manaden for att uppmuntra andra att tillampa dessa koncept i sina liv

Projektets tidsram ocksa.

1-2 veckor, uppdelat efter behov enligt

klassschema Har ar planen for detta projekt:

No6dvandigt material 1. Jag kommer slumpmassigt att dela upp er i grupper om 3-4. Varje

@ Tillgang till datorer grupp kommer att ansvara for att skapa en storyboard i tre delar for

[ Grundlaggande konsttillbehor att illustrera ditt @mne for digitalt medborgarskap.

[ Affischtavlor for varje grupp (eller en 2. Inom din grupp maste VARJE person vara en aktiv deltagare. Du
online-storyboardskapare som behdver 1-2 artister, 1 skribent och 1 presentatér. Om konst &r en kamp
t.exwww.storyboardthat.com) kan du klippa ut bilder for att illustrera din storyboard.

A Skrivare (valfritt om online storyboard 3. Varje grupp kommer att presentera sin storyboard for var klass. Efter
anvands) alla vara presentationer kommer storyboards att visas dver hela

[ Tejp/Tacks for att hdnga upp fardiga skolan for att uppmuntra l6sningar pa vanliga kamper som vi alla
storyboards upplever vid olika tidpunkter i den digitala varlden.

Standardkarta DEL 1 (Vecka 1):

Detta projekt ar i linje med

CASEL-kompetenser, nationella Vart forsta steg &r att battre forsta digitalt medborgarskap. For att hjalpa dig

halsoutbildningsstandarder, forsta vad digitalt medborgarskap &r, borjar vi med ettspel av Common Sense

International Society for Technology in Media.https://www.digitalcompass.org/game/index.html

Education Standards, nar sa ar

tillampligt, och Common Core State e Obs: Du behdver datordtkomst for den har komponenten. Detta kan
Standards. Vanligen seStandardkarta for go6ras som en stor grupp pa ett SMART-kort, som en liten grupp med
mer information. delade datorer, eller sjdlvstandigt med béarbara datorer/IPads. Om du

inte har tillgang till teknik i skolan, granska spelet och presentera
féljande nyckelpunkter:
o Sekretess: Hur du bevarar din integritet online
o Sakerhet: Sa forblir du sdker nar du kommunicerar online
o Integritet: Hur man forblir trogen vad du vet &r ratt och snall
online
o Vanlighet: Hur man sékerstaller att du behandlar andra med
vanlighet online
o Fokus: Hur du anvander internet for det du behdver och
eliminerar distraktioner

e Né&r din klass har slutfort spelet (eller du har forklarat ovanstdende
begrepp) styr en diskussion kring digitalt medborgarskap:
o Vilken kategori har varit svarast for dig personligen och
varfor?
o Vad tycker du &r mest distraherande pa natet? (spel, sociala
medier, videor, etc.)
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o Vilka negativa erfarenheter har du eller ndgon du kanner haft
online?
Om mojligt, ge din normalt schemalagda RAK-tid for att arbeta med detta
projekt i klassen. Femton minuter varje dag (eller till och med nagra dagar den
har veckan) kan hjalpa dig att vdgleda eleverna och |ata samtalet utvecklas
naturligt.

Del 2 (vecka 2):

Nu nér vi battre forstar digitalt medborgarskap maste vi hjélpa andra att hitta
I6sningar pa vanliga problem som finns online. Varje grupp kommer att fa ett
amne att skapa en storyboard av. Ditt mal &r att fokusera pa en realistisk
I6sning pa ditt tilldelade @mne. Kom ihag att du maste bade illustrera OCH
beratta din storyboard for att hjdlpa forbipasserande att battre forsta ditt
budskap.

Steg 1:

Tilldela @mnen. Nagra alternativ inkluderar: en framling som férséker bli van
med dig pa sociala medier, en vén lagger upp en bild pa dig utan din tillatelse,
en person i skolan bérjar mobba dig via sms, du blir distraherad av YouTube
nar du letar efter forskning for skolan, du &r t saker pd om en webbplats &r
fakta eller fiktion.

Steg 2:

Lat varje grupp skriva ett snabbt grovt utkast till sin I6sning pa det tilldelade
amnet. Om det ar majligt, ge dem gront ljus att skapa sin storyboard. Om inte,
hjélp dem att komma pa ett hallbart alternativ.

Steg 3:

Ge tid for att skapa storyboard. Se till att du ger varje grupp 2-3 minuter for att
presentera sin skapelse och forklara sin 18sning.

Steg 4:

Visa dina storyboards i hela skolan!
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