Vanlighet i klassrummet® —Ansvar 4:e klass « Projekt 1

Ansvar Egg Drop Challenge

For detta projekt kommer eleverna att arbeta i sma grupper for att designa ett fodral
eller "sakert utrymme" for att placera ett 8gg med tanken att agget kommer att forbli
obrutet efter att ha tappats i detta fall. Elevernas priméra ansvar ar att se till att &gget
inte gar sonder vid landning.

Vanlighetskoncept Eleverna ska delas in i grupper fore den har aktiviteten och uppmanas att ta in
Ansvar, vanlighet foremal som de tror att de skulle kunna anvénda for att skapa nagot slags
specialfodral eller utrymme for sitt &gg. Efter att grupperna har anvéant
Projektets tidsram foremalen som gruppmedlemmarna tagit in, kommer eleverna (eller lararen)
25-30 minuter att tappa sitt agg i sitt foremal fran en hojd som forutbestamts av lararen
(hogre gor det mer utmanande). Grupper kommer att fylla i sitt ansvarsblad for
No6dvandigt material dggdropp utmaningsplanering forst, sedan bygga dggladan och sedan
0 Agg (ett for varje elev) presentera sina skapelser for klassen innan de sldpper. Varje elev fyller i
a Ovrigt packning av férnddenheter fér Responsibility Egg Drop Challenge Recording Sheet bade fére och efter
aggdroppsutmaning (alla material &r dggslappet. Tanken &r att paminna eleverna om deras ansvar att fa sitt agg till
tillatna) marken pa ett sdkert satt!
Sammanfatta:

Né&r en grupp presenterar sitt &ggfall borde alla andra skriva ner vad fallet &r
och om de tror att det kommer att fungera eller inte. Vid varje droppe ska
eleverna avsluta sina observationer pa inspelningsarket.

Nar alla fall har registrerats, be eleverna beratta om deras forutsdgelser var
korrekta eller inte och vad som 6verraskade dem mest. Du kan ocksa lata
grupper uttrycka vad de skulle ha gjort annorlunda om deras &gg inte
overlevde fallet. Lat eleverna diskutera kanslan av ansvar de kénde (om
nagon) for att f4 ner agget pa ett sakert satt.

Foreslagna lektionsresultat:

Eleverna kommer att:
e Skapa en behallare som skyddar ett &gg fran att ga sonder efter att
det tappats fran en betydande hojd.
e Gor forutsdgelser och registrera observationer angdende dggdroppet.

Samarbetet for akademiskt, socialt och emotionellt larande (CASEL) har granskat
evidensbaserade SEL-program sedan 2003. Kindness in the Classroom® uppfyller
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hogkvalitativ SEL-programmering. Kindness in the Classroom® fick CASELs hogsta
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LARANDE.

Ansvar Egg Drop Challenge Planering Arbetsblad

Ditt mal &r att designa ett system for att skydda ett ratt 4gg fran att spricka eller ga sénder fran ett fall pa 1 meter.

Material: Anvand vad du villl Nagra idéer inkluderar: hushallspapper, packning av jordndtter, sugror, tejp, kartongror, papper,

ispinnar, pasar, ballonger eller gamla lador. Var kreativ i de material du véljer.

Som grupp, brainstorma och illustrera din design i rutan nedan. Anvand mer papper om det behdvs.

Forklara varfor du tror att din design kommer att skydda dgget och forhindra att det spricker vid landning:

Nar du har byggt och testat dina monster, registrera resultaten har:

Design

Tror du att din design kommer att lyckas
skydda agget fran att ga sonder?

Resultat av 1m fall

Stammde din forutsagelse?

[1Trasig [ ] Inte trasig

[ IKorrekt[ JEj korrekt

[1Trasig [ ] Inte trasig

[ JKorrekt[ ]Ej korrekt

[ ] Trasig [ ] Inte trasig

[ JKorrekt[ ]Ej korrekt

[ 1 Trasig [ ] Inte trasig

[ IKorrekt[ JEj korrekt

[ 1 Trasig [ ] Inte trasig

[ IKorrekt[ ]JEj korrekt

[ 1 Trasig [ ] Inte trasig

[ IKorrekt[ ]JEj korrekt

[]Trasig [ ] Inte trasig

[ IKorrekt[ JEj korrekt

[ ] Trasig[ JInte trasig

[ IKorrekt[ ]JEj korrekt

[ ] Trasig[ JInte trasig

[ IKorrekt[ JEj korrekt

10

[ ] Trasig[ JInte trasig

[ IKorrekt[ JEj korrekt

(Anvand ett annat ark om du provar fler &n 10 moénster)
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