Vanlighet i klassrummet® —Integritet

1.a klass « Projekt 1

Uthallighet pirater!

Ett stort fokus inom samhallskunskapsnormerna i forsta klass ar kartor och
riktningssignaler. Detta projekt anvander dessa signaler for en rolig, kinestetisk
aktivitet. Uppgiften ar att hitta foremal som borjar med varje bokstav i uthallighet och
markera dem pa "skattkartan" som lararen tillhandahaller. Varje grupp kommer att fa en
blank kopia av klassrummet (deras karta) och en tom bok med 12 tomma sidor i.

Integritetsunderkoncept
Uthallighet, vanlighet

Projektets tidsram
25-30 minuter

Nodvandigt material

4 Karta over klassrummet

[ Olika foremal (redan i ditt klassrum)
d Tom bok med 12 sidor i
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SOM ETT REKOMMENDERAT PROGRAM
FOR SOCIALT OCH EMOTIONELLT LARANDE.
Se sista sidan for detaljer.

Steg 1

Skapa en karta 6ver ditt klassrum. Har &r en standardmall for att fa dina juicer
att floda. Du kan ocksd anvanda den har webbplatsen for att skapa en.
http://classroom.4teachers.or
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Steg 2:

Placera strategiskt 10 foremal for varje bokstav i Perseverance i hela
klassrummet. Har &r nagra forslag:

e P: papper, bild, penna, popcorn, vaxt

o E (de maste hitta 4): 4gg, elefant, suddgummi, al, kuvert, elva, atta
® R (de maste hitta 2): rod, gummiband, ros, linjal

e S:stampel, sax, orm, haftapparat, sexa, sju

e V:skapbil, video, fiol, vakuum, vast, vulkan

e A:&dpple, flygplan, myra, apa, forklade

e N: bo, nio, anteckningsbok, nudlar, nat, nal

e C: katt, kritor, miniraknare, kakor
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Dessa foremal kan vara fysiska eller bilder. Se till att du blandar ihop dem sa
att du inte har alla foremal som borjar med samma bokstav pa samma plats.
Hall en lista 6ver vad du lagger ut och var du placerat det sa att du kan hjélpa
manniskor efter behov och verifiera om de &r &rliga i sina svar nar de har
slutfort aktiviteten.

Steg 3:

Forklara aktiviteten. Varje grupp om 3-4 pirater kommer att fa en karta 6ver
klassrummet. Deras uppdrag ar att hitta ett foremal som borjar med var och en
av de 12 bokstaverna i PERSEVERANCE. Vissa bokstaver visas 2-4 ganger. Du
maste hitta ett annat objekt for varje bokstav,dven om det dyker upp flera
ganger. N&r du &r klar kommer du att ha 12 olika objekt listade.

Du maste ga i ordning efter ordet. P kommer att vara det forsta ljudet du letar
efter. Nar du har hittat ett foremal som borjar med den hér bokstaven, skriv
ner det pa forsta sidan i din skattbok. Rita en bild for att hjélpa dig komma
ihdg vad du hittade. Du maste ocksa markera var du hittade detta med din
karta. Placera ett P pd omradet dér du hittade P-objektet. Du kommer att ha 12
bokstéaver totalt pa din karta.

Vand sidan och leta efter ett objekt som borjar med E. Skriv ner det pa den
andra sidan, l&gg till en illustration och markera det pa din karta med ett E pa
omradet dér du hittade E-objektet.

Hall ut tills du har hittat alla 12 bokstédverna i PERSEVERANCE.

Steg 4:

Ga igenom hur uthallighet hjalpte varje skattjaktsgrupp att hitta sina foremal.
Var vissa ljud svarare att hitta &n andra? Hur kunde du anvanda uthallighet for
att slutfora aktiviteten? Har du ndgonsin kampat med &rlighet nar du inte
kunde hitta ett visst ljud?

Tillaggsaktivitet

Vill du ta dina kartkunskaper till nasta niva? Kolla in det har National

Geographic-sponsrade kartverktyget for att lata dina elever skapa sina egna
kartor over ditt klassrum!

https://www.nationalgeographic.org/activity/mapping-classroom

Samarbetet for akademiskt, socialt och emotionellt larande (CASEL) har granskat
: > evidensbaserade SEL-program sedan 2003. Kindness in the Classroom® uppfyller
DESIGNATED CASELs SELECT-program och ingar iCASEL Guide till effektiva sociala och kénsloméssiga

SELect ldrandeprogram.
Program

Kindness in the Classroom® uppfyllde eller 6vertraffade alla CASELs kriterier for
hogkvalitativ SEL-programmering. Kindness in the Classroom® fick CASELs hogsta

DESIGNERAD AV CASEL e N .

SOM ETT beteckning for hogkvalitativ SEL-programmering.
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