Vanlighet i klassrummet® —Inkludering

Odd One Out!

1:a klass « Lektion3

Den har lektionen fokuserar pa rattvisa och inkluderande genom det matematiska
konceptet med udda och jamna tal.

Delkoncept for delaktighet
Réttvisa, vanlighet

Lektionens tidsram
45 minuter

Nodvandigt material

4 Antal Flashcards (se nedan)

[ Blankt papper och kritor/pennor for
utvarderingsaktivitet

Standardkarta

Den har lektionen 6verensstammer med
CASEL-kompetenser, nationella
halsoutbildningsstandarder och
gemensamma centrala statliga

standarder. Vanligen seStandardkarta

for mer information.

SELect
Program

DESIGNERAD AV CASEL

SOM ETT REKOMMENDERAT PROGRAM

FOR SOCIALT OCH EMOTIONELLT LARANDE.
Se sista sidan for detaljer.

Lektionens mal
Eleverna kommer att:

e Trdna pa samarbetsaktiviteter och delaktighet under en mattelektion.

e Demonstrera en forstaelse for inkludering genom att anvanda jémna
och udda matematiska grupperingar.

e Forklara hur addition fungerar med hjélp av fysiska band med andra
elever.

Lararanslutning/Sjalvvard

Aven som vuxen kan det vara svart att vara den "nya ungen pa blocket". Varje
nytt jobb, varje flytt, varje gang dina barn gar éver till en ny skola: allt detta
resulterar i en ny uppséattning manniskor att traffa! En av de mest utmanande
aspekterna av dessa nya borjan &r att bjuda in dig sjalv till redan bildade
sociala kretsar. Nar du introducerar denna vardefulla lektion for dina elever, ta
dig tid att reflektera dver hur du kd&nner nér detta krévs av dig. Om du ar mer
av en introvert kan det kdnnas omgijligt att satta dig sjélv dar pa dag ett. Borja
langsamt och identifiera en person i veckan att narma sig. Det ar definitivt
lattare att leta efter sma grupper pa 2-3 personer snarare &n att narma sig en
storre grupp. | den motsatta @nden kan extroverta stéta pa for overlagsna,
pratsamma eller till och med hogljudda. Férsok att engagera dig pa ett
produktivt sétt genom kommittéer, moten eller andra aktiviteter som fokuserar
din nervosa energi. Oavsett om du ar introvert, extrovert eller ndgonstans
daremellan kan det vara irriterande att be om lov i nya sociala situationer, men
ovning ger fardighet, s ga ut!

Tips for olika elever

® Inkludera punkter under varje nummer for elever som inte kénner igen
alla tio siffrorna.

o Inkludera nagra svarare matematikproblem for avancerade elever.
Lagg till en andra eller tredje operation efter det forsta
tillaggsproblemet.

e Skriv var och enytterligare problem pa tavlan eftersom siffrorna véljs ut
av varje lag for att hjélpa till att visuellt koppla ihop mattelektionen
med spelet.
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Dela med sig
5 minuter

Arbeta tillsammans for att slutfora en omgang snégubbe (ordgissningslek).
Dagens ord ar RATTVISNING. Se till att betona réttvisa under spelet. Rotera
genom alla elever for att védlja bokstaver tills det mystiska ordet identifieras.

o \Vad betyder réttvisa?(Behandla andra pa ett satt som inte gynnar
vissa framfor andra.)

Inspirera
Jamna och udda nummer
10 minuter

Forklara att tal kan delas in i tva kategorier: jamna och udda. Jdmna nummer
har alltid en vén, medan udda nummer uteldmnas. lllustrera detta koncept
med block. Anvénd siffran 6 och fraga klassen om du kan dela upp blocken i
tvd JAVLA hégar. (Om du har trénat dubbelfakta i matematik kommer de att
kanna till denna term ocksa). Alla jamna tal kan gora tva jamna hogar. Upprepa
denna aktivitet med siffran 9. Kan du gora tva jamna hogar? Nej, ett block
kommer att utelamnas.

Spela upp den har interaktiva videon for ytterligare tréning pa jémna och udda
nummer.h J//WWW. .com/watch?v=Ei1I9HMn1BxM

Att vara "den udda ute"
7 minuter

Precis som udda siffror, finner vi ibland att vi dr "udda ute". Har du nGgonsin
varit ensam i parken eller pd lekplatsen och sett ndgra andra barn spela ett
spel som verkade roligt? Ibland kan vi be om att fd gé med i gruppen, men
andra gdnger kan spelet de spelar behéva ett jdmnt antal personer. Kan du
tdnka dig ett spel som har ett visst antal spelare?(Foursquare &r ett bra
exempel.)Om du vill g& med i den hdér typen av spel kan du behéva vénta pa
din tur. Oroa dig inte! Du ingdr fortfarande; du behéver bara ha tdlamod fér
din tur.

Vad hédnder ndr nggon ber om att fa gé med i DITT spel? Hur reagerar du?
Ovar du inkludering och réttvisa och IGter dem spela? Hur &r det nér spelet
redan har tillrGckligt med spelare? Vad kan du géra da? Réttvisa dr att
behandla andra pa ett sdtt som inte gynnar vissa framfér andra. Sndélla
vénner kommer pd sdtt att inkludera alla som kan vara utanfér. Nér vi bara
vdljer vdara favoritvédnner och uteldmnar andra dr det oréttvist. Hur kan du
vara en sndll vdn?
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Bemyndiga
15 minuter

Forklara att klassen ska spela ett spel for att illustrera jamna och udda tal.
Spelets regler ar enkla:

Dela klassen i tva lika lag. Om du har ett udda antal barn, lat en elev
vara din skribent (for att skriva tillaggsproblemen pa tavlan) eller lagg
till dig sjalv i ett lag.

Lagg en hog med nummerkort bredvid bada lagen (se nedan, men du
kan ocksa anvanda en kortlek med de kladda korten borttagna).

Lat bada lagen vanda pa sitt Gversta kort. Skrivaren kommer att skriva
ett additionsproblem med hjalp av de valda siffrorna.

Varje lag skickar ett motsvarande antal elever till mitten av
klassrummet. De maste anvédnda rattvisa for att valja vem som gar upp
varje gang (inga favoriter eller upprepningar!). Varje person instrueras
att hitta en partner. Detta hjalper dem att avgdra om siffran &r jamn
eller om det finns en "udda ute".

Nar matchningen uteldmnar en person kan du prata om hur det kdnns
att std dar helt ensam. Betona vikten av att 6va pa inkludering nar du
ser ndgon ensam utan nagon att leka med eller prata med. Detta kan
vara under lunch, paus ellerdven inldrningstid.

Upprepa med ytterligare 4-5 kort sa att varje elev har en chans att
|6sa additionsproblemen.

Reflektera
5 minuter

Samla din klass i ditt gemenskap/cirkeltidsomrade.

R&ack upp handen om du var en av de "udda ute".

Hur kandes det att std utanfor?

Hur kan vi visa rattvisa nar andra ber om att fa vara med i vara spel?
Vad kan vi géra om nagon vill spela vart spel, men vi redan har
tillrdckligt med spelare? (Starta en linje, rotera in spelare, &ndra regler,
etc.)

Om tiden tilldter, 1t eleverna rita foljande siffror med hjélp av grupper
om tva for att illustrera forstaelsen av matematikfardigheten: 4, 7, 8,
10, 13. Om det finns en "udda en ut", 1at dem ringa in den extra med en
rod krita och skriv ODD 6verst. Om du klarar av att gora jamna par, rita
en ruta runt alla paren och skriv EVEN overst.

Forlangningsidéer

e Fortséatt samtalet om jamna och udda med boénor eller andra formbara
diskar.

e L&gg till dockor till ditt biblioteksomrade och uppmuntra eleverna till
rollspel "Odd One Out"-scenarier: Hur kan de G6va pa inkludering sa
att ingen kénner sig utanfor?
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DESIGNATED

SELect
Program

DESIGNERAD AV CASEL
SOM ETT
REKOMMENDERAT
PROGRAM FOR SOCIALT
OCH EMOTIONELLT
LARANDE.

Samarbetet for akademiskt, socialt och emotionellt larande (CASEL) har granskat
evidensbaserade SEL-program sedan 2003. Kindness in the Classroom® uppfyller
CASELs SELECT-program och ingar iCASEL Guide till effektiva sociala och kénslomassiga
ldrandeprogram.

Kindness in the Classroom® uppfylide eller dvertraffade alla CASELs kriterier for
hogkvalitativ SEL-programmering. Kindness in the Classroom® fick CASELs hogsta
beteckning for hogkvalitativ SEL-programmering.

https://casel.org/quide/kindness-in-the-classroom/
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