Vanlighet i klassrummet® —Ansvar 1.a klass « Projekt 1

Detta projekt Iater eleverna 6va ansvar och sjalvdisciplin genom att etablera en
klassrumsbutik baserad pa ansvarsfulla handlingar i skolan varje dag.

Vanlighetskoncept
Ansvar, Vanlighet

Projektets tidsram
25-30 minuter

Nodvandigt material

4 Klass kontanter

A Priser (kommer att variera)
d Kuvert

OBS: Detta projekt kréaver priser av varierande varde, sa det &r viktigt att
planera framat. Nagra idéer for priser kan vara godis, pennor, suddgummi,
sma leksaker, laxkort, utklddningsdag, etc. Pris varje pris i enlighet med detta.
Du kommer att behdva priser som kan kdpas med endast en klassdollar, hela
vagen till 20 klassdollar.

Step 1:

Identifiera som klass 5-10 ansvarsfulla handlingar som din klass arbetar med.
Vissa idéer kan vara att vara stolta Gver vart arbete, att halla vara skrivbord
rena, anvanda vanliga ord, arbeta tillsammans under grupptid, etc. Skriv
idéerna pa tavlan och begrénsa dem till topp 3 genom att rosta som en
klass.Dessa kommer att bli dina ansvarsmal for detta projekt.

Steg 2:

Forklara att klassen kommer att starta en butik for att belona ansvar och
sjalvdisciplin. Varje dag kommer lararen att dela ut "Class Cash" nar han/hon
ser eleverna agera ansvarsfullt. Extra pengar kommer att delas ut om eleverna
"fangas" nar de slutfor ett av de tre huvudsakliga malen ovan. Du kan anvénda
vilken form av ldtsaspengar som helst for detta spel. Det finns dock ett
exempel pa latsaspengar nedan. For att gora matematiken enkel, anvand
endast 1 eller 5 dollarsedlar beroende pa matematikkunskaperna i din
nuvarande klass.

Steg 3:

Ge en liten l1ada eller kuvert som ar specifikt for deras personliga "Class Cash"
for att hjélpa dem att spara. Eleverna maste halla reda pa sina "Klasskassa" pa
egen hand. Betona att du inte kommer att ersétta forlorade eller forstorda
pengar. Eleverna maste arbeta med sjalvdisciplin och ansvar for att spara sina
pengar. Du bér ocksa uttrycka vikten av att [dmna in alla hittade pengar som
inte &r deras. Den tidigare enheten om arlighet och integritet hjélpte oss att
léra oss denna fardighet. Nu &r en fantastisk tid att forstarka det!

Steg 4:

Forklara att eleverna kan |6sa in sina "Class Cash" dagligen for ett litet pris
efter eget val. (Faststéll priserna for varje pris i forvag.) Varje student kan
bestdmma sig for att spendera sina pengar dagligen ELLER tréna sjélvdisciplin
och spara ihop under flera dagar till ett storre pris. De kan ocksa vélja den
snéllaste vdgen och ge bort nagra av sina "Class Cash" till en van i nod. Det
hér alternativet ar sarskilt anvandbart nar du har nagra barn som tjdnar en
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oproportionerligt hdg summa pengar medan andra konsekvent kommer till
korta.

Steg 5:

Fortsatt i minst en vecka. Du kan vélja att forlanga denna aktivitet under
resten av manaden eller kvartalet om den fungerar bra. Vissa elever ar
extremt motiverade att agera ansvarsfullt nar en butik val 6ppnas!

Prova "Class Cash" pa nésta sida

Samarbetet for akademiskt, socialt och emotionellt larande (CASEL) har granskat
evidensbaserade SEL-program sedan 2003. Kindness in the Classroom® uppfyller
CASELs SELECT-program och ingar iCASEL Guide till effektiva sociala och kénsloméssiga
ldrandeprogram.

Program

Kindness in the Classroom® uppfyllde eller 6vertraffade alla CASELs kriterier for
hogkvalitativ SEL-programmering. Kindness in the Classroom® fick CASELs hogsta

DESIGNERAD AV CASEL ) o N .

SOM ETT beteckning for hogkvalitativ SEL-programmering.

REKOMMENDERAT

PROGRAM FOR SOCIALT h : l.or i kindn -in-the-cl room
OCH EMOTIONELLT

LARANDE.
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