
Integritet rollspel VÄNLIGHET UTOM CLASSROOM™
HELA GRUPPEN • ALTERNATIV 3 •INTEGRITET

Lektionens tidsram
25-30 mins

Material
❏ Scenariokort (se följande

sida)
❏ Integritet affisch (valfritt)

Dela med sig
Definiera integritet: INTEGRITET ÄR ATT AKTA PÅ ETT SÄTT SOM DU VET ÄR RÄTT OCH SNÄLLIG I ALLA
SITUATIONER. (Visa integritetsaffischen om så önskas.) Diskutera vikten av att vara ärlig även när du är helt
ensam eller inte tror att du kommer att fastna för att ljuga eller göra ett oärligt val. När du gör ärliga val i de lätta
situationerna kommer du att bättre kunna välja integritet i de svårare situationerna.

Brainstorma situationer som kanfresta dig att ljuga eller vara oärlig. Sikta på 2-3 volontärer i olika åldrar.

Inspirera
De idéer vi just kom på är genuina situationer som kan vara väldigt frestande. Att välja att vara ärlig och agera
med integritet är inte alltid lätt! Men om vi väljer vad som är rätt och snällt konsekvent kommer vi att göra det till
en vana och det valet kommer inte att vara så svårt nästa gång vi måste göra det.

Bemyndiga
Använd scenariokorten nedan och dela upp din grupp i lag om 4-6. Ge varje lag ett scenariokort. Deras jobb är att
spela ut scenen medan resten av gruppen gissar vad som gick fel. Diskutera sedan i grupp följande frågor:

● Hur visade den gruppen inte integritet?
● Hur visade de oärlighet?

Låt varje grupp spela ut sin scen.

Reflektera
Styr en diskussion kring INTEGRITET och frestelse.

● Vad innebär det att bli frestad?
● Hur kan vi motstå frestelser och välja integritet istället?
● Hur hjälper det dig att vara ärlig och välja integritet i livet?
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SCENARIO 1

Du går in i en fullsatt
butik och hittar en
sedel på 20 dollar på
golvet medan du står i
kö för att checka ut.

SCENARIO 2

Du går till lekplatsen
med en grupp vänner
och inser att någon
lämnat sin cykel där. Du
bestämmer dig för att
prova bara en sekund.

SCENARIO 3

Du spelar fyra kvadrat
med dina vänner och
de glömmer att räkna
sin sista poäng. Du
vinner på grund av
deras fel, men säg
ingenting.

SCENARIO 4

Du arbetar i en grupp
för vetenskap. Du gör
ingenting på projektet
och väljer att rita
istället, men får ändå ett
A av läraren.

SCENARIO 5

Du glömmer dina
lunchpengar hemma,
men ljuger för läraren
och säger att du inte
har tillräckligt med
pengar att äta. De ger
dig ett gäng gratis
lunchbiljetter som du
delar med dina vänner.
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