Gentileza na Sala de Aula® —Integridade 1°ano « Projeto 1

Piratas da Perseverancal!

Um foco importante dentro dos padrdes de estudos sociais na primeira série sdo
mapas e dicas direcionais. Este projeto utiliza essas dicas para uma atividade divertida
e cinestésica. A tarefa € encontrar itens que comecem com cada letra em
perseveranca e marca-los no “mapa do tesouro” fornecido pelo professor. Cada grupo
recebera uma cépia em branco da sala de aula (seu mapa) e um livro em branco com
12 paginas em branco.

Subconceito(s) de Integridade Passo 1.
Perseveranca, Bondade
Crie um mapa da sua sala de aula. Aqui estd um modelo padrdo para fazer
Prazo do projeto seus sucos fluirem. Vocé também pode usar este site para criar um.

25-30 minutos http://classroom.4 hers.or
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Passo 2:

Coloque estrategicamente 10 itens para cada letra em Perseveranga em toda
a sala de aula. Aqui estdo algumas sugestdes:

e P: papel, foto, lapis, pipoca, planta

o E (eles precisam encontrar 4): ovo, elefante, borracha, enguia,
envelope, onze, oito

® R (eles precisam encontrar 2): vermelho, elastico, rosa, régua

e S:carimbo, tesoura, cobra, grampeador, seis, sete

e V:van, video, violino, vacuo, colete, vulcdo

e A:maca, avido, formiga, macaco, avental

e N: ninho, nove, caderno, macarrado, rede, agulha
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e C: gato, giz de cera, calculadora, biscoitos

Esses itens podem ser fisicos ou imagens. Certifique-se de mistura-los para
nao ter todos os itens que comegam com a mesma letra no mesmo local.
Mantenha uma lista do que vocé publicou e onde colocou para poder ajudar
as pessoas conforme necessario e verificar se elas sdo honestas em suas
respostas quando concluirem a atividade.

Etapa 3:

Explique a atividade. Cada grupo de 3-4 piratas receberd um mapa da sala de
aula. A missdo deles é encontrar um item que comece com cada uma das 12
letras em PERSEVERANCA. Algumas letras aparecem 2-4 vezes. Vocé
precisard encontrar um objeto diferente para cada letra,mesmo se isto
aparece varias vezes. Quando terminar, vocé terd 12 itens diferentes listados.

Vocé deve ir na ordem da palavra. P serd o primeiro som que vocé esta
procurando. Depois de encontrar um objeto que comece com esta letra,
anote-o na primeira pagina do seu caderno do tesouro. Faca um desenho
para ajudéd-lo a lembrar o que encontrou. Vocé também precisard marcar
onde encontrou isso usando seu mapa. Coloque um P na drea onde vocé
encontrou o item P. Vocé terd 12 letras ao todo em seu mapa.

Vire a pagina e procure um item que comece com E. Anote-o na segunda
pagina, adicione uma ilustracdo e marque-o em seu mapa com um E na area
onde vocé encontrou o item E.

Persevere até encontrar todas as 12 letras em PERSEVERANCA.
Passo 4:

Revise como a perseverancga ajudou cada grupo de caca ao tesouro a
encontrar seus objetos. Alguns sons foram mais dificeis de encontrar do que
outros? Como vocé conseguiu usar a perseveranga para concluir a atividade?
Vocé ja lutou com a honestidade quando ndo conseguiu encontrar um
determinado som?

Atividade de Extensdo
Quer levar suas habilidades de mapa para o préximo nivel? Confira esta

ferramenta de mapa patrocinada pela National Geographic para que seus
alunos criem seus préprios mapas de sua sala de aula!

https://www.nationalgeographic.org/activity/mapping-classroom

O Colaborativo para Aprendizagem Académica, Social e Emocional (CASEL) revisa
programas SEL baseados em evidéncias desde 2003. Kindness in the Classroom®
atende ao Programa SELect da CASEL e estd incluido noGuia CASEL para Programas

SELect Eficazes de Aprendizagem Social e Emocional.
Program

Kindness in the Classroom® atendeu ou superou todos os critérios da CASEL para
programacado SEL de alta qualidade. Kindness in the Classroom® recebeu a mais alta

DESIGNADO POR CASEL » ~ ~ ;

COMO PROGRAMA designagdo da CASEL para programacdo SEL de alta qualidade.

RECOMENDADO PARA
APRENDIZADO SOCIAL E
EMOCIONAL.
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