Gentilezza in Aula® —Integrita

3a elementare « Progetto?2

Mappa del tesoro della perseveranza

Questo progetto incorpora studi sociali e I'uso di una bussola per praticare la
perseveranza. Il compito e utilizzare la tua mappa del tesoro per trovare oggetti che
iniziano con ogni lettera in perseveranza, documentando dove e stato trovato ogni

oggetto sulla loro mappa.

Concetti secondari di integrita
Perseveranza, Gentilezza

Tempistica del progetto
25-30 minuti

Materiali richiesti

A Elementi che iniziano con ogni
lettera in PERSEVERANCE

[d Mappa della classe vuota per ogni
gruppo

4 Foglio di indizi per ogni gruppo

4 bussola per ogni gruppo

d Matite

Passo 1:

Crea una mappa della tua classe. Ecco un modello standard per far scorrere i
tuoi succhi. Puoi anche utilizzare questo sito Web per crearne uno.

West East

Passo 2:

Fornisci una copia della mappa della tua classe insieme a indizi direzionali per
aiutare i tuoi studenti a trovare gli oggetti. Questo sara molto specifico per la
tua classe.

Esempio: Indizio n. 1: partendo dalla cattedra dell'insegnante, fai 5 passi a
nord, poi 3 passi a ovest. Guarda sotto il tavolo. L'hai trovato! Disegna
un'immagine di cid che hai visto e dove I'hai trovato sulla mappa fornita.
Posiziona strategicamente 1 oggetto per ogni lettera in Perseverance in tutta
la classe. Ecco alcuni suggerimenti:

P: carta, immagine, matita, popcorn, pianta

E (devono trovarne 4): uovo, elefante, gomma, anguilla, busta, undici, otto
R (devono trovarne 2): rosso, elastico, rosa, righello, ecc.

S: timbro, forbici, serpente, cucitrice, sei, sette,

V: furgone, video, violino, aspirapolvere, gilet, vulcano
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A: mela, aeroplano, formica, scimmia, grembiule
N: nido, nove, taccuino, tagliatelle, rete, ago
C: gatto, pastelli, calcolatrice, biscotti

Questi elementi possono essere fisici o immagini. Diventa creativo su come
nasconderli; fissali sotto i tavoli, mettili dietro i libri, ecc. Tieni un elenco di cio
che hai pubblicato e dove lo hai posizionato in modo da poter aiutare le
persone secondo necessita e verificare se sono oneste nelle loro risposte
quando hanno completato I'attivita.

Passaggio 3:

Spiegare l'attivita. Ogni gruppo di 3-4 pirati ricevera una mappa dell'aula e un
foglio degli indizi. Assicurati che ogni gruppo inizi con un indizio diverso in
modo che non stiano tutti cercando lo stesso tesoro contemporaneamente. La
loro missione & trovare un oggetto che inizi con ognuna delle 12 lettere di
PERSEVERANCE. Alcune lettere compaiono 2-4 volte. Dovrai trovare un
oggetto diverso per ogni lettera, anche se appare piu volte. Quando avrai
finito, avrai elencato 12 elementi diversi.

Il foglio degli indizi ti portera a tutti e 12 gli elementi. Devi usare la tua bussola
per seguire gli indizi. Spiega come usare una bussola e cosa significano N, S,
E e W. Se qualcuno dei tuoi indizi € pitu complicato e include direzioni come
NNW o SSE, spiega anche quel concetto. Inoltre, spiega che i passi sono passi
di medie dimensioni. Potresti voler dimostrare anche questo.

Persevera finché non avrai trovato tutte e 12 le lettere di PERSEVERANZA.
Passaggio 4:

Rivedi come la perseveranza ha aiutato ogni gruppo di cacciatori di tesori a
trovare i propri oggetti. Alcuni oggetti erano piu difficili da trovare rispetto ad
altri? Come hai potuto usare la perseveranza per completare I'attivita? Hai mai
lottato con I'onesta quando non riuscivi a trovare un determinato oggetto?

Estensione:

e Vuoi portare le tue abilita con le mappe a un livello superiore? Dai
un'occhiata a questo strumento di mappe sponsorizzato da National
Geographic per consentire ai tuoi studenti di creare le proprie mappe
della tua
classelhttps://www.nationalgeographic.org/activity/mapping-classroo

m/

DESIGNATED

SELect
Program

DESIGNATO DA CASEL
COME PROGRAMMA
CONSIGLIATO PER
LAPPRENDIMENTO

SOCIALE ED EMOTIVO.

La collaborazione per I'apprendimento accademico, sociale ed emotivo (CASEL) esamina
i programmi SEL basati sull'evidenza dal 2003. Kindness in the Classroom® soddisfa il
programma SELect di CASEL ed & incluso nelCASEL Guida a efficaci programmi di
apprendimento sociale ed emotivo.

Kindness in the Classroom® ha soddisfatto o superato tutti i criteri CASEL per una
programmazione SEL di alta qualita. Kindness in the Classroom® ha ricevuto la piu alta
designazione di CASEL per la programmazione SEL di alta qualita.
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