La gentillesse en classe® —Intégrité lere année « Projet 1

Pirates de la persévérance!

Les cartes et les indices directionnels sont I'un des principaux objectifs des normes
d'études sociales en premiere année. Ce projet utilise ces signaux pour une activité
amusante et kinesthésique. La tache consiste a trouver des éléments commencant par
chaque lettre de persévérance et a les marquer sur la «carte au trésor» fournie par
I'enseignant. Chaque groupe recevra une copie vierge de la salle de classe (leur carte)
et un livre vierge contenant 12 pages vierges.

Sous-concept(s) d'intégrité Etape 1:
Persévérance, gentillesse
Créez une carte de votre classe. Voici un modeéle standard pour faire couler
Calendrier du projet votre jus. Vous pouvez également utiliser ce site Web pour en créer un.
25-30 minutes http://classroom.4 hers.or

Matériaux nécessaires

4 Plan de la salle de classe

A Articles divers (déja dans votre
classe)

A Livre blanc de 12 pages
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Etape 2:

Placez stratégiquement 10 éléments pour chaque lettre dans Persévérance
dans toute la classe. Voici quelques suggestions:

e P : papier, image, crayon, pop-corn, plante

e E (ils doivent en trouver 4) : ceuf, éléphant, gomme, anguille,
enveloppe, onze, huit

R (ils doivent en trouver 2) : rouge, élastique, rose, regle

S : tampon, ciseaux, serpent, agrafeuse, six, sept

V : van, vidéo, violon, aspirateur, gilet, volcan

A : pomme, avion, fourmi, singe, tablier

N : nid, neuf, cahier, nouilles, filet, aiguille
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e C: chat, crayons, calculatrice, biscuits

Ces éléments peuvent étre physiques ou des images. Assurez-vous de les
mélanger afin de ne pas avoir tous les éléments commencant par la méme
lettre au méme endroit. Gardez une liste de ce que vous publiez et de
I'endroit ou vous Il'avez placé afin de pouvoir aider les gens au besoin et
vérifiez s'ils sont honnétes dans leurs réponses lorsqu'ils ont terminé I'activité.

Etape 3:

Expliquez l'activité. Chaque groupe de 3-4 pirates recevra une carte de la
salle de classe. Leur mission est de trouver un objet qui commence par
chacune des 12 lettres de PERSEVERANCE. Certaines lettres apparaissent 2 a
4 fois. Vous devrez trouver un objet différent pour chaque lettre,méme si cela
apparait plusieurs fois. Lorsque vous aurez terminé, vous aurez 12 éléments
différents répertoriés.

Vous devez suivre I'ordre des mots. P sera le premier son recherché. Une fois
que vous avez trouvé un objet qui commence par cette lettre, notez-le sur la
premiere page de votre carnet de trésors. Fais un dessin pour t'aider a te
souvenir de ce que tu as trouvé. Vous devrez également marquer I'endroit ou
vous l'avez trouvé a l'aide de votre carte. Placez un P sur la zone ou vous avez
trouvé I'élément P. Vous aurez 12 lettres en tout sur votre carte.

Tournez la page et recherchez un élément qui commence par E. Notez-le sur
la deuxieme page, ajoutez une illustration et marquez-le sur votre carte avec
un E sur la zone ou vous avez trouvé I'élément E.

Persévérez jusqu'a ce que vous ayez trouvé les 12 lettres de PERSEVERANCE.
Etape 4:

Revoyez comment la persévérance a aidé chaque groupe de chasseurs de
trésors a trouver leurs objets. Certains sons étaient-ils plus difficiles a trouver
que d'autres ? Comment avez-vous pu utiliser la persévérance pour mener a
bien l'activité ? Avez-vous déja lutté avec I'honnéteté lorsque vous ne pouviez
pas trouver un certain son ?

Activité d'extension

Vous voulez faire passer vos compétences cartographiques au niveau
supérieur ? Découvrez cet outil cartographique sponsorisé par National

Geographic pour que vos éleves créent leurs propres cartes de votre classe !

https://www.nationalgeographic.org/activity/mapping-classroom

Le Collaboratif pour I'apprentissage scolaire, social et émotionnel (CASEL) examine les
programmes SEL fondés sur des données probantes depuis 2003. Kindness in the
Classroom® répond au programme SELect de CASEL et est inclus dans leGuide CASEL

pour des programmes efficaces d'apprentissage social et émotionnel.

Program

Kindness in the Classroom® a atteint ou dépassé tous les criteres de CASEL pour une
. B programmation SEL de haute qualité. Kindness in the Classroom® a recu la plus haute

DESIGNE PAR CASEL distinction de CASEL tion SEL de haut lite

COMME PROGRAMME istinction de pour une programmation e haute qualité.

RECOMMANDE POUR
LAPPRENTISSAGE SOCIAL
ET EMOTIONNEL.
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