Bondad en el Aula® —Integridad

5to Grado « Proyecto 1

Obras de un acto

Este proyecto brinda a los estudiantes la oportunidad de trabajar en un medio de
teatro (Que podria combinarse muy bien con los estandares de ELA) para demostrar su
comprension de como o cuando se hace trampa, como responder en tal situacion y las
posibles consecuencias de hacer trampa.

Subconcepto(s) de integridad
Amabilidad

Plazo del proyecto
25-30 minutos

Los materiales requeridos

d Papel y utensilios de escritura para
dramaturgia. También podria usar
una computadora si desea integrar
un componente de
tecnologia/teclado.

Los estudiantes trabajardn en los mismos grupos en los que estaban para la
actividad del grafico T en la Leccién 4. Van a escribir una obra breve de un
acto sobre el impacto de hacer trampa. Los estudiantes deben tener al menos
tres personajes en su obra y la obra debe durar de 3 a 5 minutos. Si todavia
tiene los gréficos en T a la vista, los estudiantes pueden caminar por el salén
de clases y leer los carteles para ver ejemplos de situaciones de trampa vy las
posibles consecuencias sobre las que podrian escribir o pueden pensar en
las suyas propias.

Pida a los estudiantes que escriban un parrafo explicando el ejemplo de la
situacion. Luego elige 3 personajes (reales o imaginarios) y dales partes
habladas. El cuarto miembro del grupo podria servir como narrador o ser el
director. Esta persona debe tener un papel activo en la obra, incluso si no esta
hablando directamente a la audiencia.

Los estudiantes pueden usar la plantilla de Juego de un acto o pueden
escribir sus juegos en papel de cuaderno. Planee pasar 2-3 dias en este
proyecto ya que los estudiantes necesitardn tiempo para escribir, ensayar y
actuar (ya sea solo para la clase o para otra clase). Cuando los estudiantes
hayan terminado sus guiones, recdjalos para hacer fotocopias para que cada
persona tenga su propia copia.

Envolver:

Depende del maestro cémo y cudndo los estudiantes deben realizar sus
obras; se pueden realizar una por dia para dejar tiempo para la discusién o
todas a la vez con una discusién general después. Se pueden realizar para
otros grados o clases para ayudar a generar una discusidn sobre hacer
trampa en sus clases. En cualquier caso, seria bueno invitar al director u otros
administradores o incluso a los padres a mirar.
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DESIGNADO POR CASEL
COMO PROGRAMA
RECOMENDADO PARA EL
APRENDIZAJE SOCIAL Y
EMOCIONAL.

El Colaborativo para el Aprendizaje Académico, Social y Emocional (CASEL) ha estado
revisando programas SEL basados en evidencia desde 2003. Kindness in the
Classroom® cumple con el Programa SELect de CASEL y estd incluido en elGuia CASEL

para programas efectivos de aprendizaje social y emocional.
Kindness in the Classroom® cumplié o superd todos los criterios de CASEL para una

programacioén SEL de alta calidad. Kindness in the Classroom® recibié la designacion
mas alta de CASEL por programacion SEL de alta calidad.

https://casel.org/quide/kindness-in-the-classroom/
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TITULO DE LA OBRA:

DESCRIPCION DE LA SITUACION:

LISTA DE REPARTO:

Indicaciones escénicas para la apertura de la obra:

Personaje Didlogo
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Personaje Dialogo
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Personaje Didlogo

Sugerencias

o Establecer la escena en cuanto a donde se lleva a cabo la accién.

Use corchetes [ ] para darle a su personaje instrucciones en el escenario y cémo debe decir sus lineas

e Eltiempo puede pasar en su obra (por ejemplo, comienza en la escuela pero termina mas tarde ese dia en casa),
pero asegurese de tener un narrador que le diga a la audiencia cudndo cambia la hora o el escenario.

e Agregue o elimine lineas de didlogo segun sea necesario.
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