Integritats-Rollenspiele

Zeitrahmen der
Unterrichtsstunde
25-30 MinS

Materialien

[d Szenariokarten (siehe
folgende Seite)

[ Integritat Poster (optional)
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Freundlichkeit jenseits des Klassenzimmers™
GANZE GRUPPE - OPTION 3 .INTEGRITAT

Aktie

Definieren Sie Integritdt: INTEGRITAT bedeutet, so zu handeln, dass Sie in allen Situationen Recht und
Freundlichkeit haben. (Zeigen Sie bei Bedarf das Integritdtsplakat.) Besprechen Sie, wie wichtig es ist, ehrlich zu
sein, auch wenn Sie ganz allein sind oder nicht glauben, dass Sie dabei erwischt werden, wenn Sie Iligen oder
eine unehrliche Entscheidung treffen. Wenn Sie in den einfachen Situationen ehrliche Entscheidungen treffen,
werden Sie in den schwierigeren Situationen besser in der Lage sein, sich flr Integritdt zu entscheiden.

Brainstormen Sie Situationen, die das kdnntenversuchen dich zu liigen oder unehrlich zu sein. Streben Sie 2-3
Freiwillige unterschiedlichen Alters an.

Inspirieren

Die Ideen, die wir gerade entwickelt haben, sind echte Situationen, die sehr sein kdnnen verlockend. Die
Entscheidung, ehrlich zu sein und mit Integritat zu handeln, ist nicht immer einfach! Wenn wir uns jedoch
konsequent fiir das Richtige und Freundliche entscheiden, werden wir es uns zur Gewohnheit machen und diese
Wahl wird uns beim n&chsten Mal nicht mehr so schwer fallen.

Erméachtigen
Teilen Sie lhre Gruppe mithilfe der Szenariokarten unten in Teams von 4 bis 6 Personen auf. Geben Sie jedem
Team eine Szenariokarte. lhre Aufgabe ist es, die Szene nachzuspielen, wéhrend der Rest der Gruppe errét, was
schief gelaufen ist. Besprechen Sie dann in der Gruppe die folgenden Fragen:

e Wie konnte diese Gruppe keine Integritédt zeigen?

e Wie demonstrierten sie Unehrlichkeit?

Erlauben Sie jeder Gruppe, ihre Szene nachzuspielen.

Reflektieren

Fiihren Sie eine Diskussion tiber INTEGRITAT und Verlockung.
e Was bedeutet es, in Versuchung zu geraten?
o Wie kénnen wir der Versuchung widerstehen und uns stattdessen fir Integritdt entscheiden?
o Wie hilft es Ihnen im Leben, ehrlich zu sein und sich fiir Integritdt zu entscheiden?

© The Random Acts of Kindness Foundation. Alle Rechte vorbehalten. www.randomactsofkindness.org



SZENARIO 1

SZENARIO 2

SZENARIO 3

SZENARIO 4

SZENARIO 5

Sie gehenin ein
Uberflilltes Geschaft
und finden einen
20-Dollar-Schein auf
dem Boden, wahrend
Sie in der Schlange
stehen, um zur Kasse
zu gehen.

Sie gehen mit einer
Gruppe von Freunden
auf den Spielplatz und
stellen fest, dass dort
jemand sein Fahrrad
vergessen hat. Du
beschlieRt, es einfach

einmal auszuprobieren.

Du spielst mit deinen
Freunden Four Square
und sie vergessen,
ihren letzten Punkt zu
zdhlen. Sie gewinnen
aufgrund ihres Fehlers,
sagen aber nichts.

Sie arbeiten in einer
Gruppe fiir die
Wissenschaft. Sie
machen nichts am
Projekt und zeichnen
stattdessen, bekommen
aber trotzdem eine Eins
vom Lehrer.

Du vergisst zu Hause
das Geld fiirs
Mittagessen, lligst aber
den Lehrer an und
sagst, dass du nicht
genug Geld zum Essen
hast. Sie schenken
lhnen eine Menge
Gratis-Mittagessenkarte
n, die Sie mit lhren
Freunden teilen.
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